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Informacije o predmetu

“*Naziv: Softversko inzenjerstvo
“ESPB: 6

“*Uslov: Uvod u objektno programiranje
“*Semestar: 5

“*Predavanja: 3

<»Laboratorijske vezbe: 2

<*Broj Casova aktivhe nastave: 75




Cilj predmeta

Upoznavanije sa savremenim softverskim
inzenjerstvom, teorijom i prakticnim
postupcima u procesu razvoja softvera u
svim fazama njegovog zivotnog ciklusa.

Ishod predmeta:

= Studenti Ce biti osposobljeni da projektuju
jednostavne softverske sisteme na bazi
poznavanja rada alata koji Ce biti prikazani
tokom kursa.




Sadrzaj predmeta

Softver i softversko inzenjerstvo.
Osnovni pojmovi i osnovne paradigme.
Zivotni ciklus softvera i "prototajping".
Upravljanje softverskim projektom.
Metrike i procene obima angazovanja.
Planiranje. Dokumentacija.

UML kao vizuelni jezik za modeliranje.
CASE alati.

Analiza zahteva softvera i sistema.




Sadrzaj predmeta (2)

Projektovanije arhitekture softverskog
sistema.

Dizajn i implementacija softvera.
Procesi razvoja softvera.

Validacija i verifikacija softvera.
Tehnike i strategije testiranja softvera.
Odrzavanje softvera.

Obezbedivanje kvaliteta softvera.
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Ocena znanja

Predispitne obaveze Poena  Zavrsni ispit Poena
Zadatak + kolokvijum 30+30 | pismeni ispit 30
Aktivnhost i angazovanje 10
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