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CILJ PREDMETA

e Savladavanje osnovnih znanja iz oblasti 3D
modelovanja, teksturisanja | renderovanja u
Maya 3D programu

* Osnove 3D karakterne animacije



ISHOD PREDMETA

e Savladavanje kreiranja teksturisanin 3D
modela,

 Postavka svetla u scenu, | priprema za
fotorealistiCan i stilizovan rendering

 Upoznavanje sa osnovama karakterne
animacije, glume i1 govora tela,

 Savladavanje mehanike karakterne animacije
dvonoznih karaktera



PROGRAM

Poligonalno modelovanje

UV mapiranje

Shader-i i njihovi atributi

|zrada tekstura

Svetla

Kamere, atributi

Rendering, Mental Ray

Key frame animacija

Graph editor — grafiCki prikaz animacije pomocu krivih
Deformeri

Skeleton, rigovanje



PREDISPITNE OBAVEZE | ISPIT

 Ukupan proj poena — 100
* Vezbe — 30
e Kolokvijum-1—10

-

e Kolokvijum 2 —10

-

e |spitni rad - 50



	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5

