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CILJ PREDMETA

Upoznavanje sa radnim okruzenjem Maya 3D
programa,

Pravilima karakterne animacije,

Savladavanje osnovnih alatki za animaciju
karaktera pomocu skeleta | deformera,

Planiranje | rad u procesu izrade aimirane
kratke forme.



ISHOD PREDMETA

 Upoznavanje sa osnovama karakterne
animacije, glume i govora tela,

» Savladavanje mehanike karakterne animacije
dvonoznih karaktera,

* Animacija govora prema zvucnoj matrici,
* Primena principa animacije u 3D okruzeniju.



PROGRAM - tehnologija | alatke

Organizacija projekta
Logika Maya 3D softvera
Animacija po putanji

Key frame animacija — ekstremi, faze, osa akcije, linija
akcije, poze, pokreti...

Graph editor — grafiCki prikaz animacije pomocu Krivih,
Animacija kljucnih poza, interpolacija izmedu njih
Deformeri

Skeleton, rigovanje, veza geometrije sa skeletonom i
kontolama



PROGRAM - terminologija, planiranje |
organizacija, karakter i izrazajnost, principi

12 osnovnih principa animacije,
|zrazavanje karaktera pomocu

animacije — poza, pokret i vreme,

ldeja, sinopsis, scenario, storyboard,
Dizajn karaktera,

Govor tela i izrazi lica — animiranje govora,
Koriscenje referenci



PREDISPITNE OBAVEZE | ISPIT

 Ukupan proj poena — 100
* Vezbe — 30
e Kolokvijum-1—10

-

e Kolokvijum 2 —10

-

e |spitni rad - 50
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