


• Dizajn zvuka 

• Audio uređaji i sistemi u snimanju i dizajnu zvuka za vizuelne medije 

• Podela radnih mesta 

• Radni proces od snimanja do finalizacije projekta 

 



• Upoznavanje sa ProTools-om 

• Snimanje i editovanje dijaloga 

• Snimanje i editovanje Foley 
efekata 

• Snimanje atmosfera, 
ambijenta i efekata 

• Snimanje ili preuzimanje 
muzike 

• Miks 

 



• Zvuk sa seta 

• Podela uloga 

• Snimanje (Nahovanje) 

• Editovanje 

 



• Snimanje koraka 

• Snimanje “šuški” 

• Snimanje “pucki” 



• Snimanje prostora gde se 
scena odigrava 

• Pravljenje atmosfera 

• Snimanje dodatnih efekata 




