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Ozvučavanje

7. Tipovi sistema za pojačanje zvuka

Pitanja i odgovori

1. Koji sve tipovi sistema za pojačanje zvuka postoje?

Sistemi za pojačanje zvuka radi informisanja slušalaca,

 Sistemi za pojačanje živog zvuka (sa ili bez mogućnosti reprodukcije snimljenog materijala),

 Sistemi za pojačanje zvuka radi poboljšanja akustičkih parametara prostorija,

 Sistemi za pojačanje zvuka radi lokalizacije zvučnih izvora u prostoru izvođača,

 Sistemi za pojačanje zvuka kao sredstvo umetničkog izražavanja.

2. Koja je osnovna razlika između audio sistema za informisanje slušalaca i audio sistema za pojačanje živog zvuka.

Osnovna razlika je u položaju slušaoca prema originalnom ili prividnom (playback) izvoru zvuka. Kod prvih su slušalac i izvor zvuka potpuno odvojeni a kod drugih su u istom prostoru.

3.  Koje su najčešće primene sistema za pojačanje zvuka radi informisanja slušalaca u otvorenom prostoru?
Za ozvučavanje izložbenih prostora, sportskih objekata (otvoreni bazeni, atletski tereni, stadioni) i za ozvučavanje autobuskih i železničkih perona i terminala.

4. Kakav je status sistema za pojačanje zvuka radi informisanja slušalaca kada se radi o mogućnosti nastanka pozitivne povratne sprege?

Nema mogućnosti za nastanak pozitivne povratne sprege kod ovih sistema pošto se slušalac i izvor zvuka ne nalaze u istom prostoru.?

5. Koji su osnovni problemi prilikom ozvučavanja otvorenog prostora?

Uticaj atmosferskih uslova na prostiranje zvuka (apsorpcija u vazduhu, vetar, temperaturni gradijent), promenljivi nivoi buke sa mogućnošću pojave jako velikih vrednosti i smetnje od susednih sektora sistema ozvučavanja.

6. Koje su prednosti sistema za ozvučavanje otvorenog prostora sa centralnim rasporedom zvučnika?

Lakša montaža i servis i jeftinije instalacije.

7. Koji su glavni problemi kod sistema za ozvučavanje otvorenog prostora sa centralnim rasporedom zvučnika?

Slabljenje zvuka usled uticaja atmosferskih faktora, jako veliki nivoi zvuka za bliže slušaoce i često veliki i ometajući nivoi zvuka izvan površina ozvučavanja.

8. Koji je osnovni problem kod sistema za ozvučavanje otvorenog prostora sa distribuiranim rasporedom zvučnika?

Može se pojaviti dvostruki zvuk (vremensko kašnjenje između pojedinih izvora zvuka mora biti manje od 50 ms).

9. Koji su minimalni zahtevi u pogledu frekvencijskog opsega i nivoa signala kod sistema za informisanje slušalaca na otvorenom prostoru?

Kada je u pitanju govor minimalni frekvencijski opseg je  250 Hz do 2,5 kHz i nivo od oko 85 dBA. Kod muzike frekvencijski opseg ide od 100 Hz do 6,3 kHz (odnosno 80 Hz do 8 kHz) i nivo od 95 dBA.

10. Koji su razlozi da se audio sistemi za informisanje slušalaca na otvornom prostoru često ralizuju sa distribuiranim zvučnicima?

Kada nema pogodnog mesta za centralno postavljanje zvučnika, kada je oblik površine koju treba ozvučiti komplikovan, kada je površina suviše velika (dimenzije veće od približno 100 m) i kada postoji ometanje šire okoline površine koja se ozvučava.

11. Koji je osnovni uslov za signale dva izvora kod ozvučavanja otvorenog prostora distribuiranim zvučnicima da ne bi došlo do pojave dvostrukog zvuka?

Zvuk koji stiže sa zakašnjenjem većim od 50 ms (17 m) mora biti slabiji od prvog zvuka bar za 6 dB (kod nekih autora i 8 do 10 dB).

12. Koji su osnovni zahtevi kod audio sistema za informisanje slušalaca koji se primenjuju za ozvučavanje  grupa pojedinačnih prostorija?

Razumljivost govora, dovoljan nivo signala, mogućnost lokalnog podešavanja nivoa zvuka i mogućnost prinudnog uklopa kod emitovanja obaveštenja.

13. Koji su osnovni zahtevi kod sistema za pojačanje živog zvuka?

Sprečiti nastajanje pozitivne povratne sprege i nestabilnosti rada sistema, obezbediti poklapanje vidne i zvučne ose i nastojati da boja pojačanog signala bude što približnija originalnom.

14. Kako se rešava problem poklapanja vidne i zvučne ose kod sistema za pojačanje živog zvuka sa centralnim položajem zvučnika?

Zvučnici se postavljaju u vertikalnoj ravni iznad ili ispod izvora zvuka. U ovoj ravni uvo je manje osetljivo na pravac dolaska zvučnih talasa pa se više orijentiše prema izvoru koji vidi. Ako su ipak zvučnici mnogo bliži slušaocima mora se u signal koji napaja zvučnike uvesti kašnjenje.

15. Kako se isti problem iz pitanja 14. rešava u sistemima sa distribuiranim zvučnicima?

Zvučnici se, zavisno od svog položaja dele u sektore čiji se zajednički signal kasni za određeno vreme tako da na mesta slušalaca prvo stiže direktni zvuk, pa zvuk od sektora bližeg izvoru zvuka i na kraju zvuk od preostalog sektora, a sve u okviru 50 ms.

